











fischertechnik Robotikkontinuum
Die perfekte Programmierlosung fur jedes Kompetenzlevel

VOR- &

GRUNDSCHULE

GRUNDSCHULE

GRUNDSCHULE

WEITERFUHRENDE
SCHULE

LERNZIELE

- Einstieg in die Welt der Infor-
matik und Robotik

- Erstes grafisches Program-
mieren mit vorgefertigten
Beispielen

- Kennenlernen von Motoren
und Sensoren

- Erstes Konstruieren mit
wenigen Teilen

Built on

£ Blockly

(J
K Alle Robotik-Lernkonzepte enthalten kompetenzgerechte Konstruktionsbaukasten, passende Soft-
und Hardware, sowie umfangreiche UnterstUtzung fur Lehrkrafte auf der fischertechnik Website.

LERNZIELE

- Kleine Programme erstellen
- Robotik-Grundbegriffe erlernen
- Bedeutung und Funktion von

Sensoren und Aktoren be-
greifen

- Themen wie Steuern, Messen

und Regeln kennenlernen

- Arbeiten in Gruppen und Rollen
- Prasentieren und Reflektieren

von Ergebnissen

Y SCHATCH

STEM
Coding Pro

LERNZIELE

- Grundlagen der Programmie-

rung erlernen

- Sensorik und Aktorik verstehen
- Problemlésungsfahigkeiten

entwickeln

- Kreatives Denken férdern
- Konstruieren und logisch

denken

O Gekrra
N

Built on

M SCRATCH

Starter Set
Calliope /
micro:bit

LERNZIELE

- Grafisches und textbasiertes

Programmieren komplexerer
Robotikmodelle inkl. autono-
mer / kunstlich intelligenter
Roboter

- Steuerung und Auswertung

analoger und digitaler Sen-
soren

DatenUbertragung

- Codierung- und Decodierung

Bildverarbeitung

SCRATCHE =1L

TXT 4.0
+ 6 Add-ons

HOCHSCHULE &

INDUSTRIE

LERNZIELE DER
AUTOMATISIERUNG

- Training und Simulation am
realistischen Produktions-
abbild

- SPS-Programmierung und
Automatisierung erlernen

- Agile Produktion simulieren
Industrie 4.0 begreifen

Kunstliche Intelligenz im
Produktionsumfeld nutzbar
machen

F TensorFlow @ python

SPS-Programmierung

Lernfabrik
Industrie 4.0




Erneuerbare Energien

Die wichtigsten Energiequellen unserer Zukunft

Regenerative oder erneuerbare Energie bezeichnet die Bereitstel-
lung von Energie aus nachhaltigen Quellen wie Sonne, Wind, Was-
ser, Geothermie oder Biomasse. Sie stehen in nahezu unerschopfli-
chem Maf3e zur VerfUgung. Dagegen nimmt das Vorkommen von
fossilen Energietragern wie Kohle, Erdol, Erdgas und konventio-
nellen Kernbrennstoffen bei stetigem Verbrauch kontinuierlich ab.
Diese fossilen Energietrager gehdren zu den Nicht-Erneuerbaren
Energien. Nach ihrer Verbrennung im Kraft- oder Heizwerk stehen
sie nicht mehr zur VerfUgung. Sie regenerieren sich nicht, sie sind
entwertet.

Die wachsende Weltbevolkerung und die voranschreitende tech-
nologische Entwicklung der Menschheit fuhren jedoch einen
enormen Energiebedarf mit sich, der immer weiter zunimmt. Zu-
dem ist bekannt, dass die Emissionen des Treibhausgases Kohlen-
stoffdioxid (CQO,) bei der Verbrennung von Erddl, Erdgas und Kohle
sehr hoch sind und nach bisherigem Wissensstand Ausldser der
globalen Klimaerwarmung sind.

Der Umstieg der Energieversorgung von fossilen und Kernbrenn-
stoffen auf erneuerbare Energien ist bereits in vollem Gange.
Neben dem verstarkten Ausbau zu erneuerbaren Energien sind
die Reduzierung unseres Energieverbrauchs und die Steigerung
der Energieeffizienz durch technologischen Fortschritt zentrale
Themen und aktuelle Herausforderung zugleich. Im Alltag be-
gegnet uns die Energiewende bei der Elektromobilitat im Verkehr,
beim Kauf von energieeffizienten Haushaltsgeraten oder bei der
energetischen Sanierung von Gebauden.




Erneuerbare Energien
Die Kraft von Wasser, Wind, Sonne und Wasserstoff

LERNZIELE

EinfUhrung in das Thema Energiegewinnung
aus erneuerbaren Energien

- Vermittlung von Solar- bzw. Sonnenenergie und
deren Nutzung

- Verstandnis von Reihen-Parallelschaltung

inkl. 2x Solarmodul und 1x Solarmotor pro Set

In Klassensets erhaltlich, bestehend aus 16
Einzelsets

LERNZIELE

- Kennenlernen und Verstehen von unterschied-
lichen, regenerativen Energiequellen: Wasser,
Wind, Sonne und Wasserstoff

Brennstoffzelle zur Erzeugung von Wasserstoff
Messung von Strom und Spannung

- Gewinnung, Speicherung und Nutzung von
elektrischem Strom

inkl. Multimeter zur Messung von Strom und
Spannung

In Einzelsets fur jeweils 2 - 4 Schulerinnen und
Schuler erhaltlich

Mit den fischertechnik Baukasten

zu Erneuerbaren Energien tauchen
meine Schulerinnen und Schuler ganz
spielerisch in die Welt der Nachhal-
tigkeit ein. Durch die Experimentier-
kasten entdecken sie, wie sie selbst
einfach Wasserkraft, Windenergie,
Solarstrom und Brennstoffzellenener-
gie erzeugen und so fuUr eine bessere
Zukunft sorgen kénnen.

Sandra Brinkmann,
Lehrerin aus Nordrhein-Westfalen
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Neben einer relevanten Bausteineauswahl enthalten die MINT-Sets alle wichtigen technischen Komponenten, um die Energieformen der
Zukunft nachhaltig zu verstehen. Zusatzlich finden Lehrkrafte umfangreiches Begleitmaterial frei zuganglich auf der fischertechnik Website.



Kunstliche Intelligenz
Haptische Visualisierung eines abstrakten Themas

KUnstliche Intelligenz bildet die Grundlage zahlreicher Innovatio- Schuler besser auf die Herausforderungen und Chancen der mo-
nen und wird zu einem integralen Bestandteil der Arbeitswelt. Laut dernen Gesellschaft vorbereitet werden. Es geht nicht nur darum, Ki
einer Studie von McKinsey bendtigen bis 2030 weltweit rund 30 zU verstehen, sondern auch darum, eine Generation heranzubilden,
Prozent der Arbeitskrafte fortgeschrittene Kl-Kenntnisse. Die Ein- die kreativ mit dieser transformativen Technologie umgehen kann.

bindung in den Lehrplan fordert digitale Kompetenzen, kritisches
Denken und interdisziplinares Lernen, wodurch Schulerinnen und




Kunstliche Intelligenz und Maschinelles Lernen
Supervised Learning haptisch verstehen

WEITERFUHRENDE

SCHULE

HOCHSCHULE &
INDUSTRIE

LERNZIELE

- Ablaufe im Umgang mit Kl verstehen

DurchfUhrung einfacher Gegenstands-
erkennung

. Qualitat eines Klassifikators ausdricken /
erkennen

Notwendigkeit der richtigen Trainingsdaten
erkennen

Realitatsnahe Anwendung

@ python

Add On fur TXT 4.0 Base Set
Artificial Intelligence

Die Kl-Lernkonzepte bestehen aus fischertechnik Bausteinen, relevanter Hard- und Software sowie umfangreichen
didaktischen Begleit- und Schulungsmaterialien, die auf der fischertechnik Website frei zuganglich sind.

LERNZIELE

- Training und Simulation an einem realistischen
Produktionsabbild

- Verstandnis fur Machine Learning schaffen

Eigenes KI-Modell zur Gegenstandserkennung
bauen

Umsetzung von Supervised Learning

T TensorFlow @ python

Qualitatssicherung mit
kunstlicher Intelligenz

HOCHSCHULE &

INDUSTRIE

LERNZIELE

- Modulare Produktion
- Digitalitat im Produktionsumfeld
- Industrie 4.0

- Qualitatssicherung mit Kunstlicher Intelligenz
- Fahrerlose Transportsysteme

- Digitaler Zwilling

- Automatisierung und SPS-Programmierung

W TensorFlow @ python

SPS-Programmierung

Agile Production
Simulation




Industrie 4.0
Die Produktion von morgen ist Gegenstand in Forschung, Industrie und
Hochschulwesen

Industrie 4.0 ist ein Begriff, der die vierte industrielle Revolution Die Ziele von Industrie 4.0 sind eine erhohte Effizienz, Flexibilitat
beschreibt und sich auf die fortschreitende Integration von digi- und Produktivitat in der industriellen Produktion. Durch die Inte-
taler Technologie in die industrielle Produktion und Fertigung be- gration dieser Technologien konnen Unternehmen ihre Prozesse
zieht. Es handelt sich um einen Paradigmenwechsel in der Art und optimieren, die Produktionskosten senken, die Qualitat verbessern
Weise, wie Produkte hergestellt und Geschaftsprozesse gestaltet und individuelle Produkte in Massenproduktion herstellen (Los-
werden. Industrie 4.0 umfasst eine Reihe von Technologien und grofe ).

Konzepten wie Internet der Dinge (loT), Kunstliche Intelligenz (KI)
und Maschinelles Lernen, Big Data und Datenanalyse oder Cloud
Computing.
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Fabriksimulationen

Basis fur nachhaltige Lernerlebnisse in handlungsorientierter Umgebung

HOCHSCHULE &

INDUSTRIE

LERNZIELE

- Modulare Produktion

- Digitalitat im Produktionsumfeld

- Industrie 4.0

- Qualitatssicherung mit Kunstlicher Intelligenz
- Fahrerlose Transportsysteme

- Digitaler Zwilling

- Automatisierung und SPS-Programmierung

I TensorFlow @ python

SPS-Programmierung

Agile Production
Simluation

HOCHSCHULE &

INDUSTRIE

HOCHSCHULE &
INDUSTRIE

LERNZIELE

- FlieBbandfertigung

- Digitalitat im Produktionsumfeld

- Qualitatssicherung mit Farberkennung

- Mehrachsroboter

- Automatisierung und SPS Programmierung
- Industrie 4.0

@ python

SPS-Programmierung

Lernfabrik
Industrie 4.0

LERNZIELE

- Digitale Lernplattform
Lernmodule zu Zukunftsthemen der Produktion
- Didaktisches Konzept inkl. Lernerfolgskontrolle

- Digitales Abbild des haptischen Simulations-
modells

hig
DLP

DIGITAL LEARNING PLATFORM

Digitaler Zwilling



Die grofB3e fischertechnik MINT-Welt entdecken

GCrundlagen der Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften und Technik
handlungsorientiert begreifen




Handlungsorientierte Lernkonzepte fur eine Vielzahl
lehrplanrelevanter MINT-Themen

Beim Hands-on Approach mit fischertechnik

GRUNDSCHULE SCHULE heil3t es nicht umsonst ,begreifen!” Beim
Konstruieren der Modelle wird die Funktions-

weise der Pneumatik deutlich. Nach kurzer

WEITERFUHRENDE

THEMENSCHWERPUNKTE THEMENSCHWERPUNKTE Einweisung baute meine Klasse selbststan-
. Statik - Statik dig die Modelle auf und bearbeitetete die
. Optik - Physik zugehorigen Aufgabenblatter. Wenn die
- Einfache Mesdinen - Optik fertigen Modelle getestet werden und klar
= p— - Einfache Maschinen wird, wofur Druckluft im Alltag eingesetzt
. Caiiees . Elektronik wird, erschlieBen sich neue Technik-Welten
- Pneumatik und Zusammenhange werden deutlich.
- Getrieb . .
etne ? Tobias Hannich,
+ [Mednal Lehrer aus Baden-Wurttemberg
In Klassensets erhaltlich, bestehend aus In Einzelsets fur jeweils 2 - 4
16 Einzelsets Schulerinnen und Schuler erhaltlich
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Class Set Gears STEM Pneumatics

Alle MINT-Lernkonzepte bestehen aus einem Konstruktionsbaukasten, relevanter technischer Kommponenten sowie um-
fangreichen didaktischen Begleit- und Schulungsmaterialien, die auf der fischertechnik Website frei zuganglich sind.




Umfangreiche Unterstutzung fur Lehrkrafte
So integrieren Sie fischertechnik in Ihren Unterricht

Alle fischertechnik Lernkonzepte werden in enger Zusammenarbeit mit Lehrkraften,

Padagogen, Didaktikern und Experten aus der Industrie, passgenau fur die jeweilige Das didaktische Begleitmaterial ist einfach beschrieben und
Schulform und Klassenstufe, sowie bildungsplankonform, entwickelt. T 1 e T e e e S N
neues Themengebiet einarbeiten kann. Alle Dokumente sind
E E einfach zuganglich auf der fischertechnik-Homepage hinter-

legt und damit auf den eigenen Unterricht abanderbar. Zu-
dem ist es auf die Lehrplane abgestimmt und enthalt Grup-

Die passende Unterstutzung fur Ilhre Unterrichtsprojekte E _ '
pen- und Einzelaufgaben mit Musterlésungen.

- Erste-Schritte Anleitungen

- EinfUhrung in den fischertechnik-Baustein und Videos fur einen einfachen
Einstieg

- Umfangreiche Inhalte inkl. ThemeneinfUhrung zu allen MINT-Konzepten,

Hands-on Lernen, Future Skills, technischen Komponenten und Softwareum-
gebung fur alle relevanten Plattformen

Jana Schmidt,
Lehrerin aus Berlin

- Unterrichtsmaterialien inkl. Bildungsplanbezug, Aufgabenblattern, Bau- und
Programmieranleitungen (auch in der App), Losungen und Gliederung

- Passende Verpackungs- und Aufbewahrungslésungen fur alle Lernkonzepte 2

- Kompetente Beratung sowie Fortbildungsangebote durch fischertechnik oder
zertifizierte Handelspartner

- Einfache Nachbestellung von Einzelteilen durch fischertechnik oder
zertifizierte Handelspartner




Robotik im Wettbewerb

fischertechnik ist internationaler Partner
der WRO Saison 2024/2025

Wettbewerbe sind eine besonders spannende Moglichkeit fur Kinder und
Jugendliche ihre Future Skills auszubauen. Bei den weltweit stattfindenden
Robotik-Wettbewerben der World Robot Olympiad nehmen Schulerteams im
Alter von 8-19 Jahren aus Uber 90 Landern teil. Die Teams entscheiden sich fur
eine der vier Wettbewerbskategorien, erarbeiten gemeinsam eine Robotik /
MINT-Aufgabe der jeweiligen Saison und messen sich dann auf lokalen, natio-
nalen und internationalen Events mit anderen Teams. Neben MINT-Kompe-
tenzen entwickeln Kinder und Jugendliche essenzielle emotionale und soziale
Fahigkeiten, wahrend sie im Team aufregende Herausforderungen gemein-
sam meistern.

WORLD RoBor OLYMPIAD

FUTURE
ENG,NEERS

STEM Coding Competition
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WORLD ROBOT OLYMPIAD ™
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.WE ARE THE FUTURE
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STEM Coding Competition ist speziell fuUr Robotik-
Wettbewerbe konzipiert. Der Fokus liegt auf dem selb-
standigen Erarbeiten, Konstruieren und Programmie-
ren eines autonom fahrenden Robotik-Fahrzeugs.

Jonathan Auer,
Produktdesigner fischertechnik



fischertechnik

Entdecken Sie weitere Lernkonzepte
online unter www.fischertechnik.de
und bei unseren Handelspartnern!

fischertechnik GmbH
Klaus-Fischer-Str. 1, DE-72178 Waldachtal

M *WRO®k oo Future Tel. +49 74 43/12-43 69
Classroom Lab Fax +49 74 43/12-45 91
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